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KATA PENGANTAR   

Puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan karunia-Nya, 

kegiatan Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas 

Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your Creativity Level” dapat direncanakan dan 

disusun dengan baik. Laporan pelaksanaan kegiatan sekaligus sebagai bentuk perencanaan 

akademik yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas dan kapasitas kreativitas mahasiswa. 

Kuliah umum ini diselenggarakan sebagai upaya untuk memberikan wawasan, 

motivasi, serta penguatan pola pikir kreatif kepada mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

dalam menghadapi perkembangan industri kreatif yang semakin dinamis. Melalui kegiatan ini, 

diharapkan mahasiswa mampu meningkatkan level kreativitasnya, memperluas sudut pandang, 

serta mengembangkan potensi diri secara optimal sebagai calon desainer profesional. 

Penyusunan Laporan kegiatan ini tidak terlepas dari dukungan dan kerja sama berbagai 

pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini kami mengucapkan terima kasih kepada pimpinan 

Universitas Indraprasta PGRI, pimpinan fakultas dan program studi, dosen, panitia pelaksana, 

serta seluruh pihak yang telah memberikan dukungan dan kontribusi dalam perencanaan 

kegiatan ini. 

Kami menyadari bahwa Laporan ini masih memiliki keterbatasan dan kekurangan. 

Oleh karena itu, kritik dan saran yang bersifat membangun sangat kami harapkan demi 

penyempurnaan pelaksanaan kegiatan ini. Semoga Kuliah Umum ini dapat memberikan 

manfaat yang sebesar-besarnya bagi mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Universitas Indraprasta PGRI serta berkontribusi positif terhadap pengembangan kualitas 

pendidikan dan kreativitas mahasiswa. 

Akhir kata, semoga kegiatan ini dapat terlaksana dengan lancar dan memberikan hasil 

yang optimal sesuai dengan tujuan yang diharapkan. 

 

 Jakarta,  17 Januari 2026 

Tim  Penyusun 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

   

 

A. Gambaran Umum Kegiatan  

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat telah 

membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, khususnya pada 

bidang industri kreatif dan desain komunikasi visual. Transformasi digital, kemunculan 

media baru, serta perubahan perilaku audiens menuntut seorang desainer tidak hanya 

mampu menghasilkan karya yang menarik secara visual, tetapi juga memiliki 

pemahaman konseptual, strategi komunikasi, serta kemampuan berpikir kreatif yang 

berkelanjutan. Kreativitas tidak lagi dipandang sebagai bakat semata, melainkan sebagai 

keterampilan yang harus terus diasah, dikembangkan, dan ditingkatkan levelnya. 

Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Indraprasta PGRI memiliki 

peran strategis dalam mempersiapkan mahasiswa agar mampu bersaing di dunia 

profesional. Mahasiswa dituntut untuk memiliki kepekaan terhadap fenomena sosial, 

budaya, dan teknologi yang terus berkembang. Namun, dalam praktiknya, masih 

ditemukan tantangan berupa keterbatasan eksplorasi ide, kurangnya keberanian 

bereksperimen, serta kecenderungan untuk berada pada zona nyaman dalam proses 

berkarya. Kondisi ini menjadi perhatian serius dalam upaya mencetak lulusan yang 

kreatif, inovatif, dan memiliki karakter desain yang kuat. 

Tema “Push Rank Your Creativity Level” diangkat sebagai refleksi dari kebutuhan 

mahasiswa untuk terus mendorong dan meningkatkan kapasitas kreativitasnya, layaknya 

menaikkan peringkat dalam sebuah proses pembelajaran dan pengembangan diri. Tema 

ini mengandung makna ajakan bagi mahasiswa untuk melampaui batas kemampuan yang 

dimiliki saat ini, memperluas sudut pandang, serta meningkatkan kualitas ide dan karya 

secara bertahap namun konsisten. Kreativitas dipahami sebagai proses dinamis yang 

membutuhkan latihan, pengalaman, dan keberanian untuk mencoba hal-hal baru. 

Kuliah Umum ini diselenggarakan sebagai ruang pembelajaran alternatif di luar 

perkuliahan reguler, yang menghadirkan wawasan praktis, inspiratif, dan relevan dengan 

kebutuhan industri kreatif saat ini. Melalui pemaparan materi oleh narasumber yang 

kompeten dan berpengalaman, mahasiswa diharapkan dapat memperoleh gambaran 

nyata mengenai tantangan dan peluang di dunia desain komunikasi visual, sekaligus 

memahami pentingnya pengembangan kreativitas sebagai aset utama seorang desainer. 
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Selain itu, kegiatan ini juga bertujuan untuk menumbuhkan mindset growth 

mindset pada mahasiswa, yaitu pola pikir yang terbuka terhadap kritik, perubahan, dan 

proses belajar berkelanjutan. Dengan adanya kuliah umum ini, mahasiswa diharapkan 

mampu mengevaluasi potensi diri, meningkatkan kepercayaan diri dalam berkarya, serta 

membangun motivasi untuk terus mengasah kreativitas baik dalam konteks akademik 

maupun profesional. 

Melalui Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Universitas Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your Creativity Level”, 

diharapkan tercipta generasi desainer muda yang tidak hanya unggul secara teknis, tetapi 

juga memiliki daya kreativitas tinggi, kemampuan berpikir kritis, serta kesiapan 

menghadapi tantangan industri kreatif di tingkat nasional maupun global. 

 

B. Dasar Kegiatan 

Untuk meningkatkan kompetensi profesional dan kualitas mahasiswa pada 

program studi Desain komunikasi Visual Pelatihan ini diselenggarakan dengan dasar 

pertimbangan sebagai berikut: 

1. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional, yang menegaskan bahwa pendidikan bertujuan untuk 

mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman, 

berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan bertanggung jawab. 

2. Tri Dharma Perguruan Tinggi, khususnya pada aspek pendidikan dan 

pengajaran, yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas akademik dan 

pengembangan potensi mahasiswa. 

3. Visi dan Misi Universitas Indraprasta PGRI, dalam upaya mencetak lulusan 

yang unggul, kreatif, inovatif, serta mampu berdaya saing di tingkat nasional 

maupun global. 

4. Visi dan Misi Program Studi Desain Komunikasi Visual, yang menekankan 

pada pengembangan kreativitas, kemampuan berpikir kritis, serta penguasaan 

kompetensi di bidang desain komunikasi visual. 

5. Kurikulum Program Studi Desain Komunikasi Visual, yang mengarahkan 

mahasiswa untuk memiliki keseimbangan antara kemampuan teoritis dan praktis, 

serta kesiapan menghadapi perkembangan industri kreatif dan teknologi digital. 
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6. Kebutuhan mahasiswa akan wawasan dan pengalaman praktis, khususnya 

dalam meningkatkan kapasitas kreativitas, eksplorasi ide, dan pengembangan 

kualitas karya desain yang relevan dengan tuntutan dunia kerja. 

7. Perkembangan pesat industri kreatif dan media digital, yang menuntut 

desainer muda untuk terus meningkatkan level kreativitas, inovasi, serta 

kemampuan adaptasi terhadap perubahan tren dan teknologi. 

8. Pentingnya sinergi antara dunia akademik dan dunia profesional, guna 

memberikan gambaran nyata mengenai tantangan, peluang, dan standar 

kompetensi yang dibutuhkan di bidang Desain Komunikasi Visual. 

C. Jenis Kegiatan 

Kegiatan yang dilaksanakan merupakan pelatihan peningkatan kompetensi bagi 

mahasiswa program studi Desain Komunikasi Visual. Kegiatan ini merupakan Kuliah 

Umum / Seminar Akademik yang bersifat edukatif dan inspiratif, dengan fokus pada 

pengembangan kreativitas mahasiswa di bidang Desain Komunikasi Visual. Adapun 

jenis kegiatan yang dilaksanakan meliputi: 

1. Pemaparan Materi (Lecture Session)  

Penyampaian materi oleh narasumber yang berkompeten di bidang desain 

komunikasi visual dan industri kreatif, yang membahas pengembangan kreativitas, 

strategi peningkatan kualitas ide, serta tantangan dan peluang di dunia desain. 

2. Sharing Pengalaman Profesional 

Sesi berbagi pengalaman nyata dari narasumber terkait proses kreatif, 

perjalanan karier, studi kasus karya desain, serta dinamika kerja di industri kreatif. 

3. Diskusi Interaktif dan Tanya Jawab 

Sesi interaktif antara narasumber dan peserta untuk membahas permasalahan, 

ide, dan pengalaman mahasiswa dalam proses berkarya, serta memberikan ruang 

bagi mahasiswa untuk mengeksplorasi sudut pandang kreatif. 

4. Motivasi dan Pengembangan Mindset Kreatif 

Kegiatan yang bertujuan membangun pola pikir kreatif, inovatif, dan berani 

bereksperimen sebagai modal utama mahasiswa dalam meningkatkan level 

kreativitas. 

5. Refleksi dan Penguatan Kompetensi Mahasiswa 
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Sesi penutup yang mendorong mahasiswa untuk melakukan refleksi terhadap 

potensi diri serta merancang langkah konkret dalam pengembangan kreativitas di 

bidang Desain Komunikasi Visual. 

 

D. Maksud dan Tujuan 

Maksud diselenggarakannya Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your 

Creativity Level” adalah sebagai sarana pengayaan wawasan dan pengembangan 

kapasitas kreativitas mahasiswa, guna meningkatkan kualitas pemahaman, pola pikir, 

serta kesiapan mahasiswa dalam menghadapi tantangan di bidang Desain Komunikasi 

Visual dan industri kreatif. 

Adapun tujuan pelaksanaan kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

1. Memberikan wawasan dan pengetahuan kepada mahasiswa mengenai pentingnya 

kreativitas sebagai kompetensi utama dalam bidang Desain Komunikasi Visual. 

2. Mendorong mahasiswa untuk meningkatkan level kreativitas melalui eksplorasi 

ide, inovasi, dan pengembangan proses berpikir kreatif. 

3. Menumbuhkan mindset kreatif, kritis, dan adaptif terhadap perkembangan 

teknologi, tren, serta kebutuhan industri kreatif. 

4. Memberikan motivasi dan inspirasi kepada mahasiswa agar lebih percaya diri 

dalam berkarya dan berani keluar dari zona nyaman. 

5. Menjadi media interaksi dan diskusi antara mahasiswa dan praktisi atau akademisi 

guna memperluas sudut pandang serta pemahaman praktis di dunia desain. 

6. Mempersiapkan mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas 

Indraprasta PGRI agar memiliki daya saing dan kesiapan profesional di dunia kerja. 

E. Sasaran Kegiatan 

Sasaran dari pelaksanaan Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your 

Creativity Level” adalah: 

1. Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Indraprasta 

PGRI, khususnya mahasiswa aktif dari berbagai angkatan, sebagai peserta utama 

kegiatan. 

2. Mahasiswa tingkat awal hingga tingkat akhir, yang membutuhkan penguatan 

kreativitas, motivasi berkarya, serta wawasan mengenai dunia industri kreatif. 
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F. Hasil yang di Harapkan       

Melalui pelaksanaan Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your 

Creativity Level”, diharapkan dapat diperoleh hasil sebagai berikut: 

1. Meningkatnya pemahaman mahasiswa mengenai pentingnya kreativitas sebagai 

kompetensi utama dalam bidang Desain Komunikasi Visual. 

2. Terbangunnya pola pikir kreatif dan inovatif pada mahasiswa dalam proses 

berkarya dan pemecahan masalah visual. 

3. Meningkatnya motivasi dan kepercayaan diri mahasiswa untuk mengeksplorasi ide 

serta mengembangkan potensi kreatif secara berkelanjutan. 

4. Bertambahnya wawasan mahasiswa terkait perkembangan industri kreatif, tren 

desain, serta tantangan dunia kerja di bidang Desain Komunikasi Visual. 

5. Terjalinnya interaksi dan sinergi antara mahasiswa, dosen, dan narasumber sebagai 

upaya penguatan jejaring akademik dan profesional. 

6. Meningkatnya kualitas karya dan proses kreatif mahasiswa, baik dalam kegiatan 

akademik maupun nonakademik. 

7. Terbentuknya kesiapan mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Universitas Indraprasta PGRI dalam menghadapi persaingan di dunia industri 

kreatif.. 
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BAB II 

PELAKSANAAN KEGIATAN  

 

A. Pelaksanaan Kegiatan  

1. Waktu Kegiatan 

Kegiatan Kuliah Umum Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Indraprasta PGRI yang dilaksanakan pada hari Rabu, 14 Januari 

2026 Pukul 08.30 s.d. 12.00 WIB kegiatan pembelajaran Via Luring. 

2. Tempat Pelaksanaan 

Kegiatan pelatihan ini dilaksanakan di Gedung Diklat Unindra Jl. Harapan, 

Kelurahan Rangkapan Jaya kecamatan Pancoran Mas, Kota Depok, Jawa Barat. 

3. Bentuk Pelaksanaan 

Kegiatan pelatihan bagi mahasiswa program studi Desain Komunikasi Visual 

yang dilaksanakan dalam bentuk teori dan praktek dengan metode praktikum, studi 

kasus, tanya jawab berdasarkan materi yang disampaikan Narasumber. 

4. Panitia Penyelenggara 

Kegiatan pelatihan bagi mahasiswa program studi Desain Komunikasi Visual 

diselenggarakan oleh Lembaga Pendidikan dan pelatihan dengan PGRI dengan 

panita sebagai berikut: 

Tabel 2 1 Susunan Nama Panitia Kegiatan Pelatihan 

No. Nama Keterangan 

1. Dr. Anna Nurfarhana  Kepala Lembaga Pendidikan dan Pelatihan 

2. Dr. Hendro Prasetyono Sekretaris Lembaga Pendidikan dan Pelatihan 

3. Ahmad Nasobandi Kabag. TU LPP 

4. Agus Darmawan Koordinator Pelaksana 

5. Wening Estiningsih Pelaksana Kegiatan  

6. Anita Ria Pelaksana Kegiatan 

7. Lintang Pradana Pelaksana Kegiatan 

8. Rohyati Pelaksana Kegiatan 

 Sumber : Surat Keputusan dan Surat Tugas Lembaga 
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5. Narasumber  

Narasumber merupakan mahasiswa program studi Desain Komunikasi 

Visual  dan praktisi berpengalaman yang memiliki tugas sesuai standar dan etika 

yang ada di Universitas Indraprasta PGRI. Adapun nama-nama Narasumber 

sebagai berikut : 

Tabel 2 2 Nama-Nama Narasumber Kegiatan Pelatihan 

No. Nama Asal Instansi 

1. Budiman Hakim Praktisi Copywriting 

Sumber : Surat Tugas Narasumber Pelatihan 

 

6. Realisasi Jadwal Kegiatan 

Tabel 2 3 Jadwal Pelaksanaan Pelatihan Ruangan 

No Jam Kegiatan Mata Acara dan Keterangan Keterangan 

1 08.00-08.30 Registrasi Peserta Tim LPP & Peserta 

2 08.30- 08.45 Pembukaan Kegiatan 

Doa Pembuka  

Menyanyikan Lagu Kebangsaan Indonesia 

Raya  

Lagu Mars Universitas Indraprasta PGRI  

MC 

MC 

Dirigen 

3 08.45 – 09.00 Sambutan-sambutan: 

1. Kepala LPP Universitas Indraprasta 

PGRI 

2. Dekan FBS 

3. Rektor Universitas Indraprasta PGRI 

 

1. Dr. Anna Nurfarhana 

 

2. Dr. Supeno, M.Hum 

3. Prof. Dr. H. 

Sumaryoto 

4 09.00 – 12.00 Materi: Push Rank Your Creativity Level Moderator: Nurhablisyah, 

S.Sos., M.S 

Narasumber: Budiman 

Hakim 

 

B. Pasca Pelaksanaan 

1. Panitia pelaksana melaksanakan rapat evaluasi kegiatan pelatihan yang 

dilaksanakan setelah kegiatan penutupan berakhir bersama Narasumber, dalam 

hasil rapat diperoleh masukan atas hasil pelaksanaan kegiatan pelatihan dari 

Narasumber yang hadir dalam acara sehingga mendapatkan pengambilan suatu 

keputusan demi pengendalian mutu dalam suatu kegiatan 

2. Koordinator secara informal menyampaikan hasil kegiatan kepada sekretaris 

lembaga pendidikan dan pelatihan. 

3. Sertifikat diberikan secara luring kepada seluruh peserta. 
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4. Panitia menyusun laporan kegiatan pelatihan secara rinci mulai dari tahapan 

persiapan, pelaksanaan, dan pasca pelaksanaan sesuai sistematika laporan kegiatan 

5. Panitia mengadakan rapat akhir sebagai pertanggunggjawaban hasil kinerja kepada 

kepala dan sekretaris lembaga pendidikan dan pelatihan secara luring 

6. Menyerahkan laporan pertanggungjawaban dalam bentuk hardcover kepada 

lembaga pendidikan dan pelatihan. 

 

C. Hasil Kegiatan 

Berdasarkan hasil analisis kegiatan maka dapat dilaporkan dan dievaluasi sebagai 

sebagai berikut: 

1. Dari sisi peserta  

Hasil kegiatan dari sisi peserta dapat terlihat dari hasil google form yang 

dapat dilihat di bawah ini dengan peserta yang mengisi sebanyak 179 orang. 

Sebaran peserta 

 

Gambar 2 1 Diagram Sebaran Peserta 

Gambar 2.1. ini menunjukkan diagram mengenai sebaran peserta pada 

pelatihan ini yaitu 93,3% merupakan mahasiswa program studi Desain Komunikasi 

Visual kelas regular pagi, dan 6,7% merupakan mahasiswa program studi Desain 

Komunikasi Visual kelas regular sore. 
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Penilaian Program Pelatihan  

 

Gambar 2 2 Diagram Relevansi Materi Pelatihan Dengan Pekerjaan 

Gambar 2.2. mengenai relevansi yang dilakukan kepada peserta pelatihan 

didominasi oleh respon peserta akan pilihan jawaban sangat relevan 38,5% (69 

peserta), 35,8% (64 peserta) menjawab relevan, 24% (43 peserta) menjawab cukup 

relevan dan 1,1% (2 peserta) menjawab sangat tidak relevan. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa pada pelatihan ini hampir seluruh peserta mempunyai 

penilaian positif bahwa pelatihan ini relevan dengan pekerjaan meskipun ada 2 

peserta yang menyatakan materi pelatihan sangat tidak relevan dengan 

pekerjaannya. 

 

Gambar 2 3 Diagram Kesesuaian Pelatihan dengan Harapan Peserta 

Gambar 2.3. mengenai kesesuaian pelatihan dengan harapan peserta masih 

di dominasi oleh respon peserta akan pilihan jawaban sangat sesuai sebesar 43,6% 

(78 peserta), sesuai 37,3% (54 peserta), 24% (44 peserta) cukup sesuai dan 1,1% 

(2 peserta) memilih jawaban tidak sesuai. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa pada pelatihan ini seluruh peserta menyatakan pelatihan ini sesuai dengan 
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dengan harapan dari peserta meskipun ada 2 peserta yang tidak setuju dengan 

pernyataan ini. 

 

Gambar 2 4 Diagram Durasi Pelaksanaan 

Gambar 2.4. mengenai durasi pelaksanaan pelatihan terbagi menjadi 3 

pilihan yaitu sudah sesuai 89,4% (160 peserta), terlalu singkat 6,1% (11 peserta) 

dan terlalu lama 4,5% (8 peserta). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pada 

pelatihan ini durasi pelatihan sudah sesuai dengan dominasi jawaban ada pada 

sudah sesuai.  

 

Penilaian atas Narasumber 

Penilaian Narasumber Bapak Budiman Hakim 

 

Gambar 2 5 Diagram Mengenai Kemampuan Berinteraksi Narasumber dengan 

Peserta 

Gambar 2.5. merupakan penilaian mengenai Interaksi Narasumber dengan 

peserta pelatihan terbagi menjadi 3 pilihan, sangat setuju sebesar 46,4% (83 

peserta), setuju sebesar 43% (77 peserta) dan cukup setuju sebesar 10,1% (18 
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peserta). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Narasumber  memiliki 

interaksi yang baik dengan peserta karena jawaban dari keseluruhan peserta adalah 

positif. 

 

Gambar 2 6 Diagram Mengenai Kemampuan Pemaparan Materi Oleh 

Narasumber  

Gambar 2.6. merupakan penilaian mengenai kemampuan Narasumber dalam 

memaparkan materi yang jelas dan mudah dipahami terbagi menjadi 3 pilihan, 

sangat setuju sebesar 43,6% (78 peserta), setuju sebesar 43,6% (78 peserta), dan 

cukup setuju sebesar 12,8% (23 peserta). Dapat disimpulkan bahwa kemampuan 

Narasumber dalam memaparkan materi mendapatkan nilai positif dengan banyak 

peserta yang memilih sangat setuju atas pernyataan ini. 

 

Gambar 2 7 Diagram Mengenai Kemampuan Alokasi Waktu Narasumber  

Gambar 2.7. merupakan penilaian mengenai kemampuan Narasumber  

mengalokasikan waktu dalam pelatihan terbagi menjadi 5 pilihan yaitu: sangat 

setuju sebesar 46,9% (84 peserta), setuju sebesar 33% (59 peserta), cukup setuju 

sebesar 17,9% (32 peserta), kurang setuju sebesar 1,1% (2 peserta) dan sangat 
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kurang setuju sebesar 1,1% (2 peserta). Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa kemampuan Narasumber mengalokasikan waktu dalam pelatihan adalah 

baik dengan respon positif dari jawaban peserta meskipun ada 2 peserta yang 

kurang setuju dan 2 peserta yang sangat tidak setuju dengan pernyataan ini. 

 

Gambar 2 8 Diagram Mengenai Kemampuan Pemberian Motivasi dan Feedback 

Oleh Narasumber  

Gambar 2.8. merupakan penilaian mengenai kemampuan Narasumber dalam 

memberikan motivasi dan feedback kepada peserta pelatihan terbagi menjadi 3 

pilihan, setuju sebesar 52,5% (94 peserta), sangat setuju sebesar 37,4% (67 

peserta), dan cukup setuju sebesar 10,1% (18 peserta). Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa kemampuan Narasumber dalam memberikan motivasi dan 

feedback kepada peserta adalah baik. 

 

Gambar 2 9 Diagram Mengenai Metode dan Alat Pembelajaran yang Digunakan 

Narasumber  

Gambar 2.9. merupakan penilaian mengenai metode dan alat pembelajaran 

yang digunakan oleh Narasumber  dalam pelatihan menjadi 3 pilihan, setuju 

sebesar 54,2% (97 peserta), sangat setuju sebesar 29,1% (52 peserta), dan cukup 
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setuju sebesar 16,2% (29 peserta). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

peserta setuju intruktur  menggunakan metode dan alat pembelajaran yang menarik 

dalam pelatihan. 

 

Gambar 2 10 Diagram Mengenai Kemampuan Memberikan Kesempatan 

Berpartisipasi Dari Narasumber  

Gambar 2.10. merupakan penilaian mengenai Narasumber  dalam 

memberikan kesempatan kepada peserta untuk berpartisipasi dalam pelatihan 

terbagi menjadi 3 pilihan, setuju sebesar 52,5% (94 peserta), setuju sebesar 35,8% 

(64 peserta), dan cukup setuju sebesar 11,2% (20 peserta).  Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa kemampuan Narasumber dalam memberikan kesempatan 

kepada peserta untuk berpartisipasi sudah baik  

 

Gambar 2 11 Diagram Mengenai Kemampuan Narasumber  Menjawab 

Pertanyaan Pada Pelatihan 

Gambar 2.11. merupakan penilaian mengenai kemampuan Narasumber  

dalam menjawab pertanyaan dari peserta pelatihan terbagi menjadi 3 pilihan, setuju 

sebesar 50,8% (91 peserta), sangat setuju sebesar 33,5% (60 peserta), dan cukup 

setuju sebesar 15,6% (28 peserta). Dengan melihat diagram di atas dapat terlihat 
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bahwa dalam pelatihan, Narasumber  dapat menjawab pertanyaan dengan benar 

dan jelas yang dapat dipahami oleh peserta. 

 

Gambar 2 12 Diagram Mengenai Kemampuan Pemahaman Materi Narasumber  

Gambar 2.12. merupakan penilaian mengenai Narasumber  dalam 

pemahaman materi pelatihan masih didominasi dengan 3 pilihan, setuju sebesar 

53,1% (95 peserta), sangat setuju sebesar 39,1% (70 peserta), dan cukup setuju 

sebesar 7,8% (14 peserta). Berdasarkan penjelasan sebelumnya maka dapat 

disimpulkan bahwa Narasumber mempunyai pemahaman yang baik mengenai 

materi pelatihan yang diberikan. 

 

 

Penilaian atas Pelayanan yang Diterima Selama Pelatihan 

 

Gambar 2 13 Keramahan Panitia 

Gambar 2.13. merupakan penilaian dari peserta mengenai keramahan panitia 

dalam acara kuliah umum terbagi menjadi 4 pilihan jawaban yaitu sangat 

memuaskan 46,9% (84 peserta), memuaskan 42,5% (76 peserta), 10,1% (18 
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peserta) memilih cukup memuaskan, dan 0,6% (1 peserta) memilih kurang 

memuaskan. Dapat terlihat dari diagram di atas bahwa meskipun ada 1 peserta yang 

kurang puas dengan keramahan panitia namun lebih dari 99% peserta memilih 

pilihan jawaban yang positif. 

 

Gambar 2 14 Diagram Kepuasan atas Kebersihan Toilet Dari Peserta 

Gambar 2.14. merupakan penilaian dari peserta mengenai toilet yang 

digunakan di gedung pelatihan sudah bersih terbagi menjadi 3 pilihan jawaban 

yaitu sangat memuaskan 64,8% (116 peserta), memuaskan 29,1% (52 peserta), dan 

6,1% (11 peserta) memilih cukup memuaskan. Dapat terlihat dari diagram di atas 

bahwa semua puas dengan kebersihan tempat pelatihan dengan 100% pilihan 

jawaban yang dipilih adalah pilihan yang positif. 

 

 

Gambar 2 15 Diagram Kepuasan atas Kebersihan Toilet Dari Peserta 

Gambar 2.15. merupakan penilaian dari peserta mengenai toilet yang 

digunakan di gedung pelatihan sudah bersih terbagi menjadi 5 pilihan jawaban 

yaitu  memuaskan 47,5% (85 peserta), sangat memuaskan 30,2% (54 peserta), 
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cukup memuaskan 21,2% (38 peserta), 0,6% (1 peserta) memilih memuaskan dan 

0,6% (1 peserta) memilih memuaskan. Dapat terlihat dari diagram di atas bahwa 

meskipun ada 1 peserta yang kurang puas dan 1 peserta yang sangat tidak puas 

dengan kebersihan toilet pelatihan namun lebih dari 98% memilih pilihan yang 

positif. 

 

Gambar 2 16 Diagram Kepuasan atas Fungsi Sarana 

Gambar 2.16 merupakan penilaian dari peserta mengenai sarana yang 

digunakan dalam pelatihan terbagi menjadi 4 pilihan jawaban yaitu  memuaskan 

47,5% (85 peserta), sangat memuaskan 30,2% (54 peserta), cukup memuaskan 

21,8% (39 peserta), dan 0,6% (1 peserta) memilih memuaskan. Dengan demikian 

dapat terlihat dari penilaian di atas bahwa hampir seluruh peserta menyatakan 

sarana yang digunakan dalam pelatihan ini berfungsi dengan baik meskipun ada 1 

peserta yang kurang puas dengan pernyataan ini. 

 

Gambar 2 17 Diagram Kepuasan atas Fungsi Prasarana Pelatihan 

Gambar 2.17. merupakan penilaian dari peserta mengenai sarana yang 

digunakan dalam pelatihan terbagi menjadi 3 pilihan jawaban yaitu memuaskan 
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48% (86 peserta), sangat memuaskan 32,4% (58 peserta), dan cukup memuaskan 

19,6% (35 peserta). Untuk penilaian tentang prasarana yang digunakan dalam 

pelatihan ini dapat terlihat bahwa prasarana berfungsi dengan baik dan 

memuaskan. 

 

Saran dan masukan pada pelatihan ini  
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Gambar 2 18 Saran dan Masukan Dari Peserta 
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Gambar 2.32. merupakan saran dan masukan yang membangun, yang 

diberikan oleh peserta untuk pelatihan ini. Dari gambar ini dapat disimpulkan: 

a. Diharapkan diadakan di tempat yang terjangkau transportasi umum 

b. Diharapkan akan diadakan acara kuliah umum lagi  

c. Diharapkan lampu di depan panggung bisa lebih cerah lagi karena materi 

yang di presentasikan tidak semuanya terlihat karena terlalu kecil 

d. Diharapkan perkuliahan umumnya bisa lebih lama lagi 

e. Diharapkan materi dapat ditingkatkan lagi 

f. Diharapkan materi dapat dipersiapkan lebih baik lagi agar tidak ada kendala 

g. Diharapkan narasumber dapat berinteraksi ke bagian kiri dan kanan juga 

h. Diharapkan pelatihan dapat dijalankan secara offline 

i. Diharapkan pelatihan jangan terlalu pagi 

j. Diharapkan bisa disediakan sabun untuk mencuci tangan  

k. Diharapkan tempat pelatihan yang lebih dekat 

l. Diharapkan ada tambahan petunjuk mengenai toilet di basement 

m. Diharapkan lebih menyiapkan fasilitas sebelum kuliah umum dimulai agar 

tidak ada kendala saat kuliah umum berlangsung 

n. Diharapkan akan diundang naras umber dengan latar belakang desain grafis 

o. Diharapkan lebih sering mengadakan kuliah praktisi untuk pengembangan 

diri mahasiswa 

p. Diharapkan contoh yang diberikan oleh narasumber merupakan contoh yang 

lebih aktual dan terkini 

q. Diharapkan dapat ditingkatkan lagi untuk kualitas proyektor dan sound 

sistemnya 

r. Diharapkan akan diangkat topik yang lebih sesuai dengan tantangan dan 

kondisi yang dihadapi oleh mahasiswa saat ini 

s. Diharapkan dapat ditambah dengan praktik langsung mengenai contoh 

desain yang sedang tren saat ini 

t. Diharapkan dapat disediakan gorden agar dapat mengatur sinar matahari agar 

tidak terlalu silau. 

u. Diharapkan peserta mendapatkan soft file dari materi 

v. Diharapkan Tulisan yang dibuat di slide powerpoint bisa lebih diperbesar 

agar dapat terlihat oleh seluruh peserta 

w. Diharapkan dapat ditambahkan lebih banyak studi kasus yang nyata  



22 
 

 

2. Dari sisi Pengajar 

a. Melalui pemetaan hasil penilaian angket Narasumber sangat baik sehingga 

rata-rata Narasumber dapat dikatakan Kompeten dalam memberikan materi. 

b. Respon dan partisipasi Narasumber sangat baik dibuktikan dengan kesediaan 

Narasumber untuk mengajar di pelatihan. 
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BAB III 

PENUTUP 

 

Dengan mengucapkan puji syukur Alhamdulillah, Kegiatan Kuliah Umum Bagi 

Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Indraprasta PGRI dengan 

tema “Push Rank Your Creativity Level” dapat mencapai tujuan sesuai yang diharapkan. Peran 

serta aktif, sumbang saran serta kritik yang konstruktif dari semua peserta dan pihak-pihak 

yang terkait sangat berkontribusi untuk peningkatan kemajuan penyelenggaraan kegiatan 

Pelatihan. 

Terima kasih atas segala bantuan dan kerjasama yang diberikan oleh semua pihak 

sehingga kegiatan kulaih umum bagi Bagi Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi 

Visual tahun 2026 dapat berlangsung dengan baik dan sukses. Mudah-mudahan laporan ini 

bermanfaat. Amin. 

 

A. Kesimpulan   

Kegiatan Kuliah Umum Bagi Mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Indraprasta PGRI dengan tema “Push Rank Your Creativity Level” 

telah berlangsung dengan baik dan lancar serta mencapai tujuan yang diharapkan. Hal ini 

diindikasikan dengan beberapa indikator, yaitu: 

1. Jumlah peserta yang 100% lulus dan memperoleh sertifikat  

2. Adanya partisipasi aktif seluruh peserta selama berlangsungnya kegiatan pelatihan 

3. Adanya peserta yang tidak dapat mengikuti pelatihan karena kemampuan peserta 

untuk mengikuti pelatihan terbatas.  

4. Berdasarkan hasil olah kuesioner peserta atas penilaian kinerja Narasumber dapat 

di kategorikan sangat kompeten dalam pengajaran di ruangan. 

5. Berdasarkan hasil olah kuesioner peserta atas sarana dan prasarana selama 

pelatihan dapat dikategorikan sangat memuaskan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil evaluasi google form berikut saran untuk LPP Unindra sebagai 

penyelenggara sebagai berikut: 

1. Akan disusun program pelatihan dengan durasi pelatihan yang lebih panjang dan 

materi yang lain yang terkini dan sesuai dengan kebutuhan mahasiswa 

2. Akan ditingkatkan lagi untuk media/alat proyeksi  

3. Acara akan dimulai sesuai dengan jadwal  
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DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Foto dokumentasi 
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Lampiran 2   susunan acara  dan Panitia 
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Lampiran 3    Presensi Kehadiran 
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Lampiran 4   Sertifikat peserta

 
 


